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Daniele Regazzoni 

ESPERIENZA LAVORATIVA 

• Da settembre 2021 Professore Ordinario, IIND-03/B Disegno e metodi dell'ingegneria industriale, presso 
l’Università degli Studi di Bergamo, attualmente afferente al Dipartimento di Ingegneria Gestionale, 
dell’Informazione e della Produzione. Docente negli insegnamenti di: 

- Digital Human Modelling & Rehabilitation (Corsi di Laurea magistrali in Medical Engineering e Ingegneria 
Informatica),  

- Human-Machine Interaction (Corso di Laurea magistrale in Mechatronics and Smart Technology 
Engineering), 

- Virtual and Physical Prototyping (Corso di Laurea magistrale in Mechatronics and Smart Technology 
Engineering), 

- Progettazione CAD 3D (Corso di Laurea magistrale in Ingegneria Meccanica), 
- Prosthesis & Rehabilitation (Corso di Laurea a Ciclo unico School of Medicine and Surgery). 

• Da febbraio 2017 ad agosto 2021 Professore associato, SSD ING-IND/15 Disegno e metodi dell’ingegneria 
industriale, Università di Bergamo. 

• Da febbraio 2005 a gennaio 2017, Ricercatore, SSD ING-IND/15 Disegno e metodi dell’ingegneria industriale, 
Università di Bergamo. 

ISTRUZIONE 

• Nel 2006 consegue il titolo di Dottore di Ricerca al XIX Ciclo del Dottorato di Ricerca in Ingegneria della 
Produzione Industriale presso l’Università degli Studi di Padova. 

• Nel 2002 consegue la laurea in Ingegneria Meccanica presso l'Università degli Studi di Bergamo. 

AREE DI COMPETENZA E ABILITÀ 
Incarichi interni (2015-oggi): 

• Dal 2017 ad oggi è docente e membro del collegio dei docenti del Dottorato TIM Technology, Innovation and 
Management, Università di Bergamo (sede amministrativa) in convenzione con l’Università Federico II di Napoli. 

• Dal 2012 al 2020 è stato membro della Commissione Piano di Studi per il corso di laurea in Ingegneria Meccanica 
Triennale e Ingegneria Meccanica Magistrale. 

• Dal gennaio 2019 ad agosto 2021 è stato Presidente del Collegio di Disciplina per i Professori Associati 
confermati. 

• Dal 2012 al 2020 è stato membro della Commissione Piano di Studi per il corso di laurea in Ingegneria Meccanica 
Triennale e Ingegneria Meccanica Magistrale. 

• Dal 2020 ad oggi è Presidente e membro delle Commissioni Piano di Studi, Accessi e Riesame per i corsi di laurea 
in Ingegneria Delle Tecnologie Della Salute, Engineering Management For Health e Medical Engineering. 

•  
Incarichi esterni (2015-oggi): 

• Consulente della Camera di Commercio di Bergamo, Ufficio Brevetti e Marchi (2009-oggi). 
• Consulente tecnico scientifico per Bergamo Sviluppo a beneficio delle Start-up dell’Incubatore di Impresa della 

Camera di Commercio di Bergamo (2023-oggi). 
• Membro del Consiglio dell'Associazione DIH - Digital Innovation Hub Bergamo (DIH Lombardia, Antenna 

Bergamo) (2021-2024). 
• Consulente Tecnico di Parte, nominato per tre volte dal Giudice del Tribunale di Brescia in qualità di Perito 

Tecnico di Ingegneria. 
• E’ stato più volte Topic Organizer e attualmente è Track Organizer Conferenze ASME IMECE. 
• Membro del Editorial and Scientific Board di - International Journal of the Digital Human (Inderscience).  Sensors 

(MDPI) e Journal of Human Factors Modelling and Simulation (IFHFMS). 
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Competenze tecniche: 
Le principali attività di ricerca riguardano metodi e strumenti per lo sviluppo prodotto e hanno applicazioni anche nel 
settore medicale: Modellazione e Simulazione di del corpo umano, Ergonomia fisica e cognitiva, Realtà estesa, tecniche 
di Reverse Engineering e Scansione 3D per la Riabilitazione motoria e neurocognitiva. Inoltre, è responsabile delle 
attività di ricerca relative alle nuove metodologie di progettazione (es. Generative Design) e per le quali ha coordinato 
le attività di ricerca di un Ricercatore a tempo determinato di tipo B, di dottorandi di ricerca, assegnisti di ricerca, oltre 
a un cospicuo numero, circa 20 all’anno, di tirocinanti e tesisti triennali e magistrali. 
L’attività di ricerca è articolata in vari filoni riguardanti le metodologie e le tecnologie per lo sviluppo prodotto, la 
gestione del ciclo di vita del prodotto e la Modellazione e Simulazione del corpo umano. L’attività riguarda, nel dettaglio, 
le seguenti aree di ricerca: 
- Metodi e strumenti ICT per lo sviluppo prodotto in un’ottica di digital twin; 
- Metodi e strumenti ICT per l’ergonomia fisica e cognitiva anche con tecniche di eXtended Reality; 
- Tecniche di acquisizione e modellazione del corpo umano; 
- Sistemi per l’acquisizione e l’analisi del movimento; 
- Progettazione e simulazione di dispositivi custom-based; 

Sono argomenti di ricerca lo studio di metodologie e strumenti per la valutazione dell’ergonomia di prodotti, impianti 
e postazioni di lavoro a livello commerciale e industriale nel contesto dello sviluppo prodotto; la messa a punto di un 
metodo di lavoro che integri prototipazione virtuale di prodotto e sistemi di modellazione del corpo umano in un’ottica 
di digital twin dell’operatore; lo sviluppo di un sistema per ottenere in modo automatico o semi-automatico i principali 
parametri di valutazione di progetto, come raggiungibilità, visibilità, comfort e gli indici di valutazione ergonomica tipici 
del settore, come OWAS, NIOSH e RULA. Si svolge ricerca applicata nell’ambito di progetti di ricerca (es. a partire dal 
progetto EPTA Group 2012) con la finalità di integrare la “Valutazione Ergonomica Virtuale” nel processo di sviluppo 
prodotto di banchi per la refrigerazione commerciale. 
Sviluppo di strumenti di ergonomia virtuale (es. Human Centered Design) al fine di riprogettare l’architettura di 
prodotto o di impianto per garantire un livello ottimale di interazione (es. accessibilità e visibilità) a una popolazione di 
operatori più vasta possibile anche con strumenti di realtà virtuale o aumentata. 
L’attività di ricerca sulla modellazione del corpo umano, e in particolare sull’apparato muscolo-scheletrico, è finalizzata 
inizialmente allo studio di dispositivi medicali, ad esempio per arti inferiori, per poi espandersi alla modellazione dei 
principali distretti anatomici e a finalità legate alla medicina del lavoro. Le competenze in questo settore sono state 
maturate anche grazie ai progetti di ricerca nazionale (PRIN05-DESPRO) e finanziati da Fondazione Cariplo (I4BIO, 
I4BIO2 e I4BIO3) [30]. Tra le principali attività di ricerca si ricordano: definizione di un ambiente di lavoro virtuale per la 
progettazione e il test di dispositivi di interazione uomo-macchina; sviluppo di un modulo di progettazione e 
modellazione 3D; definizione di simulazioni numeriche con elementi finiti di operatori con carichi statici e dinamici; 
realizzazione di interfacce per la mappatura dei dati dei test sull’avatar virtuale per facilitare l’usabilità dell’ambiente 
di lavoro da parte di personale non esperto; modellazione del corpo umano per mezzo di diversi tipi di Digital Human 
Models per replicare in modo fedele le fattezze e i movimenti di operatori/pazienti coinvolti e per simulazioni predittive. 

 
Progetti Rilevanti 

• Progetto PrepaCare(XR), Erasmus+ Key Action 2, Strategic Partnership, (2nd call, 2020); l'obiettivo del progetto è 
sviluppare, testare e pubblicare corsi di formazione basati su simulazioni per (futuri) professionisti sanitari su una 
piattaforma di e-learning. Sulla base di nuovi modelli pedagogici progettati appositamente per il mondo virtuale, 
PrepaCare(XR) ha generato un digital-twin per la formazione di professionisti combinando le risorse elettroniche e 
le attività di tutti i partner utilizzando applicazioni del mondo reale, tecniche di apprendimento assistito dal 
calcolatore e pratiche collaborative. 

• Progetto ANTHEM: “AdvaNced Technologies for Human centrEd Medicine” finanziato dal Piano nazionale per gli 
investimenti complementari al PNRR. Le attività di ricerca si svolgono nell’ambito del Pilot 2.1 (Spoke 2) - 
Connecting patients and therapists through adaptive environments and intelligent sensors to enhance proximity 
medicine, iniziato nel dicembre 2022, durata 4 anni. 

• Progetto SLIM (Smart Living in Manufacturing) finanziato dalla Regione Lombardia, Legge Regionale n° 9/2020, 
risoluzione n° 3776/2020”, 2020-2024, per l’acquisizione di attrezzature per la Fabbrica Intelligente e lo smart 
manufacturing. 

• Progetto “Call Hub Ricerca e Innovazione” finanziato da Regione Lombardia, WATCHMAN - Workload-reduction 
mAchine vision-based Technology Hub for MANufacturing, attività svolte principalmente nell’ambito del WP5, 
2020-2022. 
 


